Comlsmn Académica de Posgrado

Formulario de Aprobacién Curso de Posgrado 2012

Asignatura: Arquitectura de Software

Profesor de la asignatura: MSc. Ing. Daniel Calegari, Profesor Adjunto, InCo
Profesor Responsable Local 1.
Otros docentes de la Facultad:

Docentes fuera de Facultad:

Instituto 6 Unidad: Instituto de Computacion

Departamento 6 Area: Ingenieria de Software

Fecha de inicio y finalizacion: A confirmar
Horario y Salén: A confirmar

Horas Presenciales: 75
Ne de Créditos: 10

Publico objetivo y Cupos: Profesionales y estudiantes interesados en Ingenieria de Software, en particular que
trabajen en desarrollo de software.

Objetivos: Los objetivos de este curso son introducir al estudiante en los conceptos basicos de la Arquitectura de
Software, transmitir su importancia y su rol dentro del proceso de desarrollo, brindar los conceptos técnicos mas
relevantes e identificar el rol del Arquitecto en el proceso de desarrollo.

En la actualidad, las funcionalidades esperadas de sistemas de software han crecido considerablemente en cantidad
y complejidad. Un problema crucial que enfrenta el desarrollo de este tipo de sistemas de gran porte es definir una
estructura manejable y controlable. En este contexto, la Arquitectura de Software ha emergido como disciplina
cumpliendo ya un rol significativo en el desarrollo de software.

Conocimientos previos exigidos: Conocimientos basicos de desarrollo de sistemas orientados a objetos y de
bases de datos.

Conocimientos previos recomendados: Experiencia o conocimientos en procesos de desarrollo € ingenieria de
software, asi como en modelado con UML

Metodologia de ensefianza:

El curso consta de dos partes. La primera parte corresponde a exposicion tedrica-préctica que contiene controles de
lectura que serviran como evaluacion de los contenidos tedricos. La segunda parte esta dedicada a un trabajo de
laboratorio grupal que sera realizado a lo largo del curso, en paralelo con la exposicion tedrico-practica.

¢ Horas clase (tedrico): 54
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o Horas clase (préactico):

o Horas clase (laboratorio):
e Horas consulta: 15

o Horas evaluacion: 6

e Horas estudio: 60
o Horas resolucion ejercicios/practicos:

o Subtotal horas presenciales: 75

 Horas proyecto final/monografia: 15

o Total de horas de dedicacion del estudiante: 150

Forma de evaluacion: El curso se evaluara a partir de:

Elaboracion de un trabajo de laboratorio (grupal)
Controles de lectura (individuales).

Temario:

1.

Introduccion
Definicion del concepto Arquitectura de Software e importancia del mismo dentro de un proceso de
desarrollo. Motivacion para la adopcion de un enfoque centrado en la arquitectura, caracteristicas y

beneficios.

Procesos de Desarrollo y Arquitectura de Software
Introduccion a los procesos de desarrollo y su relacion con la Arquitectura de Software, identificacion de

involucrados (stakeholders), uso de escenarios y rol del arquitecto de software.

Representacion de la Arquitectura
Modelos de representacion de la arquitectura, vistas para representar diferentes aspectos de la
arquitectura, documento de especificacion de la arquitectura (SAD).

Perspectiva de Calidad
Atributos de calidad (requerimientos no funcionales) como influenciadores de la arquitectura y tacticas para

su resolucion.

Estilos de Arquitectura ‘
Patrones de organizacion de un sistema a nivel arquitectonico: Capas, Pipes&Filters, Blackboard,

Orientacion a Servicios, arquitecturas heterogéneas.

Tecnologia y Arquitecturas
Plataformas de desarrollo més importantes (JEE, .NET) y resolucion de problemas arquitectonicos

mediante su uso.

Evaluacion de Arquitecturas
Mecanismos de evaluacion de arquitecturas de software para el aseguramiento de los requerimientos

funcionales y no funcionales.

Temas Avanzados
Model-Driven Architecture, Product Lines, Software Factories, entre otros.
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